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Potreban materijal:

1.

Upute:

b

Orion plocica

USB kabel

Spoji Orion plocicu s ratunalom

Pokreni mBlock

Connect — Serial Port —- COM3
Boards — Starter/Ultimate(Orion)
Extensions — Arduino i Makeblocks

Nakon §to napisSes program:

1.

Connect — UpgradeFirmware


http://www.pmf.unizg.hr/primateh/informatika

AKTIVNOST: ,,Izbjegni loptu!*

Potrebni materijal:

1. 7-segmentni display

2. RGB LED lampice

3. 2 x kabel

Upute:

Spoji 7-segmentni display na Port 3, a RGB LED lampice na Port 4.
U mBlocku dodaj novi lik tako da kliknes na gumb New sprte: (&),

Odaberi kosarkasku loptu.

Vjezba A

Zadatak 1. Napisi program u kojem lopta ide od jednog do drugog
ruba. Ako lopta dodirne Pandu, Panda gubi zivot 1 Zzaruljice
zabljesnu crvenim svjetlom . Panda ima ukupno 3 Zivota. Kada
Panda izgubi sve zivote, program se prekida.

Vjezba B

Zadatak 2. Napisi program u kojem lopta ide od jednog do drugog
ruba. Svaki put kada lopta dodirne rub, Panda skupi jedan bod i
zabljesne plavo svjetlo. Na pocetku Panda ima 0 bodova.

Zajednicki zadatak:

a) Napisi program u kojem lopta ide od jednog ruba do drugog ruba.
Panda izbjegava tu loptu tako $to se pomice gore-dolje. Ako lopta
dodirne Pandu, Panda gubi Zivot i zabljesne crveno svjetlo. Ako pak
lopta dodirne rub, Panda je uspjela izbje¢i loptu, dobiva jedan bod 1
zabljesne plavo svjetlo. Na pocetku Panda ima 3 Zivota i 0 bodova.
Igra je gotova kada Panda izgubi sve Zivote.

b) Doradi prethodni program tako da se na 7-segment displayu
prikazuje trenutni broj bodova. Da bi igra bila zanimljivija,
promijeni pozadinu.



